IBSA PRAVIDLA SHOWDOWNU 2013-2017

IBSA Pravidla SHOWDOWNU

8. dubna 2013 - 31. prosince 2017

il

|HTERHATIONAL
B L | H b
5 F % B OFE &
FEDRMERATION

P 4

Bl

Prelozil: Petr SEZIMA



IBSA PRAVIDLA SHOWDOWNU 2013-2017

L. PrEAMBIUIE. ... et ettt e e e e e earee s -3-
A DEFINICE.....tieiteetteeteestt ettt ettt ettt et e e s b sb e st e s bt e st e e sae e e abeesaseas e e b e e sabeeabeesnneenbeesaneeneen -3-
B2 PRAVIDLA HRY ..ttt ettt st ettt sbe e st e st e s e sat e s tebeessteebeesnneeneenas -5-

0] oT=Teo o b= Y o = )V/ o I - TSP -5-

O T o 1=Tel o T 1AV or- YOS UU SRRt -6-

A SKOTOVANT ..ttt ettt et se e sa e et e sat e e bt e s at e e bt e sate b e e bt e sabeenbeesnbeensnenas -6-

R4 Yor- | 11 11 YU USRIt -7-

6. POTANT ...ttt ha e et san e e b enes -8-

S V. e nY AV o o (ol URUUPUSPNt -9-

1S T I =] 1 PSP PPPPPPROT S PPUPTPPPPRE -9-

10, OUBV ..ttt ettt ettt b e et b e ettt e bt e et e eene e et e e naneeneenee -10-
C: SPECIFIKACE VYBAVENT ..ottt ettt sas s s aes s -11-

1L PAIKY ettt sttt et b e et e e b e et e e ne e eabeenaneenee e -11-

L2, IVHEKY ettt e sttt et e b e bt ere e b e b e e ne e sabeenaneebeenae -11-

I T | O PO PSP PT PP TPPRPPPON -11-
D: NAKRES STOLU (PFIONE 1) cvvvvieieiieieieieeceeeeete ettt -12-
E: POKYNY PRO OFICIALNE UZNANE TURNAJE......cciuimiriieimeieineseeissieese et -12-
F: PRAVIDLA PRO TRICLENNA DRUZSTVA.......ceviiiirimiiiinieinneieetstisese st -12-

20. Obecna pravidla pro tFCIeNNA druzZstVa ........eeeeecciieiiiciiieee et erre e e -12-

2 O 1Y/ o VPRSP -12-

22. DalSi Pravidla c....uveee ettt e e e e e et e e e et e e e e e rbbeeebba e e e estraeeaens -12-

DA TNV (<] 4o T o 2SS UUT PPN -13-

Tato pravidla byla projednana a schvalena showdownovou sub-komisi IBSA v Praze v Unoru
2013. Pravidla plati od 8. dubna 2013.
Témito pravidly se fidi showdownova utkani na vSech IBSA mistrovstvich svéta, IBSA

kontinentalnich mistrovstvich a na vSech turnajich schvalenych IBSA.
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1. Preambule

Showdown hraji dva hradi. Hraje se na obdélnikovém stole s brankami na zadnich stranach a se
stfredovou deskou. Hraje se s palkami a slysitelnym mic¢kem. Cilem hry je odpalit mi¢ek pres stdl
pod stfedovou deskou do souperovy branky, zatimco souper se tomu snazi zabranit.

1.1 Pravidla hry jsou uvedena nize.

1.2 Showdownova sub-komise IBSA, po konzultaci s organizatorem, urci hraci systém turnaje.
Turnaj se musi fidit pokyny uvedenymi v dodatku E, aby byl oficidlné uznan jako turnaj
showdownové sub-komise IBSA a zapocitan do mezinarodniho Zebficku.

1.3 Zemé, které organizuji mistrovstvi republiky schvalené jejich federacemi, se musi Fidit
mezinarodnimi IBSA Showdownovymi pravidly. Pokud se tak nestane, zemé nebudou mit
zapocitany body do oficidlniho mezinarodniho systému hodnoceni.

1.4 Pokud dojde k rozdilné interpretaci IBSA showdownovych pravidel, anglickd verze ma vidy
prednost.

Tato pravidla se skladaji ze Sesti ¢asti:

A: Definice

B: Pravidla hry

C: Specifikace vybaveni

D: Technicky vykres hraciho stolu — dodatek 1

E: Pokyny pro turnaje oficidlné uznané IBSA

F: Pravidla pro tficlenna druZstva

A: DEFINICE

e Uderové ruka
Ruka (véetnd 6 cm nad zapéstim), kterad dr#i palku. Uderova ruka zahrnuje také chrani¢ ruky,
ktery je popsan v pravidle 10.2.

e Stfedovd deska
Obdélnikova deska rozdélujici hraci prostor na 2 strany. Stfedova deska je umisténa nad hraci
plochou a lezi na mantinelech hraciho prostoru.

e Kontaktni deska

Uzké dievénd deska, kterd lezi na vrchu obou zadnich mantineld.
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o GOl
GOl je zaznamenan, jestlize cely micek projde do branky, nebo kdyZz hrac¢ jakoukoliv ¢asti téla
zpUsobi, Zze mic je vytlacen z branky, a rozhodci si je tim jisty.
e Brankovisté
Prostor mezi brankou a hmatatelnou hrani¢ni ¢arou (véetné).
e Branka
Otvor ve vodorovné hraci plose a svislém zadnim mantinelu.
e Zapas
Jakakoliv kombinace set(, napf. dva vitézné (2-1) nebo ve vylucovaci ¢asti ME/MS tti vitézné
(3-2).
e Hraci prostor
Je definovan nasledovné:
o Po stranach mantinely bez vyskového limitu.
o Dole povrchem hraci desky.
o Vrsek mantinelu a kontaktni desky jsou vylouceny.
e Tresty
Tresty se udéluji za zavazna poruseni pravidel nebo nesportovni chovani hrace nebo jeho kouce
béhem celého zapasu (vCetné vSech prestavek). Trest mlze byt udélen s nebo i bez pfedchoziho
varovani. Udéleni trestu neméni poradi podani.
e Herni chyby
Chyby zpUsobené technickou nebo neimysinou chybou béhem hry, obvykle zpUsobujici ztratu
jednoho (1) bodu.
e Hraci plocha
Povrch vodorovné desky.
e Série podani
Série dvou (2) podani.
e Set
Set je soucdst zdpasu. Vyhraje ho hrac, ktery jako prvni dosdhne jedenacti (11) bod( s rozdilem
dvou (2) bodu oproti soupefi.
Zapasy triclennych druzstev se hraji do tficeti jedna (31) bod( s rozdilem dvou (2) bodl nad
tymem soupere.
e Casovy limit

Celkova doba hry.
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e Varovani
Udélené varovani plati pro cely zdpas. Varovani udélena v tymovych zdpasech jsou platna pro
cely tym a cely zdpas. Rozhod¢i mize udélit varovani béhem hry nebo béhem preruseni hry.
JestliZe je varovani udéleno béhem hry, rozhodci prerusi hru jednim (1) pisknutim, udéli varovani

a sdéli jeho ddvod. Rozhod¢i znovu zahaji hru opakovanym podanim.

B: PRAVIDLA HRY

2. Obecna pravidla

2.1 Povérenymi osobami pro kazdy stdl béhem turnaje jsou:
a) Rozhodci (plné vidici)
b) Osoba méfici ¢as a pocitajici skére (uplynuly ¢as, oddechovy cas, skore, pocet podani)
c) Rozhod¢i mlize zaroven pocitat skore a méfit ¢as. Toto pravidlo nesmi byt uplatnéno
béhem vyrazovacich zadpasl na Kontinentalnim mistrovstvi a Mistrovstvi svéta, kde musi byt dvé
povérené osoby.
2.2 Jestlize je rozhodci zranén, prerusi zapas a musi byt nahrazen jinym rozhodc¢im.
2.3 Béhem mistrovstvi svéta/kontinentdlniho mistrovstvi musi rozhod¢i rozhodovat zéapas
v anglickém jazyce. Hradi, ktefi nerozumi oficidlnimu jazyku, mohou vyuzit tlumocnika, ale musi
jej nahlasit rozhod¢imu pred zacatkem zapasu.
2.4 Rozhodci zajisti, Ze pravidla budou dodrZzovana za vSech okolnosti. Rozhod¢i ma moznost
ohlasit ,,opakovany mic¢“ a tim oznamit opakované podani, jestlize nebyl schopen spravné a
s jistotou posoudit situaci. Rozhodnuti rozhodciho je konecné.
2.5 Po kontrole vybaveni hra za¢ina nebo je prerusena pisknutim rozhodéiho na pistalku — jedno
pisknuti na zacatku nebo pfi preruseni hry, dvé pisknuti, jestlize je vstielen gdl, dlouhé pisknuti
pokud konci set nebo zapas.
2.6 Vitézem se stava hrac, ktery jako prvni dosahne jedendacti (11) bodl s rozdilem minimalné
dvou (2) bodd nad souperem.
2.7 Casovy limit se nepouZivd b&hem mistrovstvi republiky, kontinentu a svéta. Organizatofi
ostatnich turnaji mohou zavést Casovy limit. Organizator musi informovat Ucastniky o ¢asovém
limitu pred zac¢atkem turnaje.
2.8 Jestlize se hraje zapas s Casovym limitem a uplyne ¢as vyhrazeny pro set, je za vitéze oznacen
hrac, ktery je vdaném okamziku ve vedeni. Pokud cas vyprsel a stav setu je nerozhodny,

nasleduje hod minci o volbu podani. Nasledujici bod je vitézny.
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2.9 V prlibéhu zapasu si hraci méni strany po kazdém setu. V poslednim setu zapasu si hraci méni
strany po Sesti (6) bodech dosazenych jednim z hracl nebo poté, co uplyne polovina ¢asového
limitu.

2.10 Jestlize se zapas hraje pouze na jeden (1) set, plati pravidlo 2.9.

2.11 Casovy limit pro vyménu stran je jedna (1) minuta (60 vtefin). Rozhod¢&i da slySitelné
upozornéni 15 vtefin pred vyprSsenim casového limitu na vyménu stran. Rozhod¢i ohlasi: 15
vtefin.

2.12 Pfi vymeéneé stran jdou hraci doprava (proti sméru hodinovych rucicek).

2.13 Béhem vymény stran plati pravidla pro oddechovy ¢as (viz. 3.1)

2.14 Pred zacadtkem zapasu musi hra¢ nahlasit jméno svého kouce rozhod¢imu. Hraé mize
nahlasit svého kouce i v pfipadé, Ze tento neni pfitomen. Kou¢ mUZe vejit do mistnosti nebo z ni
odejit pouze po skonceni setu, kdy rozhod¢i musi otevrit dvere.

2.15 Béhem vymeény stran se hra¢ muize obderstvit se sdm nebo s pomoci kouce. Hra¢ musi
zUstat v herné.

2.16 Divaci musi byt béhem hry potichu. Po pisknuti rozhod¢iho mohou divaci i kou¢ fandit.
Rozhoddi zajisti ticho pred pokracovanim a béhem hry. Publikum muze vchazet do mistnosti
nebo z ni vychazet, pouze kdyz skondi set a rozhod¢i musi otevrit dvere.

2.17 Kou¢ musi zlstat na stejné poloviné stolu jako jeho hrac.

3. Oddechovy cas

3.1 Kazdy hrac¢ ma narok na jeden (1) oddechovy ¢as v délce jedné (1) minuty (60 vtefin) béhem
kazdého setu. Pozadavek na oddechovy ¢as musi byt rozhod¢imu sdélen béhem preruseni hry.
Oddechovy ¢as mUZe ohlasit jak hrac, tak jeho kouc. Pouze béhem oddechového casu a vymény
stran muze dojit k diskusi mezi kou¢em a hracem (viz. 2.12, 2.13).

3.2 Rozhod¢i muze prerusit hru kdykoliv to povaZzuje za nutné (napf. zranéni, nadmérny hluk,
navstéva toalety rozhod¢iho nebo hracde apod.). Rozhod¢i znovu zahdji hru opakovanym
podanim.

3.3 Rozhod¢i maze ohlasit ,,zdravotni oddechovy cas”, jestlize je hrac¢ zranén. Hra¢ musi byt
pripraven pokracovat ve hie béhem péti (5) minut, jinak prohrava zapas.

3.4 Béhem oddechového ¢asu nebo preruseni hry je ¢asomira zastavena.

4, Skorovani

4.1 Dva (2) body jsou udéleny za gél. JestliZe je vstfelen gdl, rozhod¢i dvakrat piskne na pistalku.
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4.2 Hraci smi skérovat bez ohledu na to, kdo z nich podava.

4.3 Jeden (1) bod je udélen soupefi hrace, ktery trefi micek do stredové desky a zastavi tak jeho
pohyb vpred. Za mi¢ek v pohybu vpred je povaZzovan i micek, ktery trefi spodni stranu stfedové
desky a pfimo projde na druhou stranu stolu.

4.4 Jeden (1) bod je udélen soupeti hrace, ktery odpali micek pres stfredovou desku.

4.5 Jeden (1) bod je udélen soupefi hrace, ktery se v hracim prostoru dotkne micku jinou casti
téla nez palkou nebo uderovou rukou.

4.6 Jeden (1) bod je udélen soupefi hrace, ktery palkou nebo uderovou rukou zpUsobi, Ze micek
opusti hraci prostor (viz. 4.5).

4.7 Jeden (1) bod je udélen soupefi hrace, ktery zachyti a zastavi mi¢ek na vice nez dvé (2)
vtefiny tak, Ze se micek stane neslySitelnym pro soupere. Tyto ,dvé vtefiny” se neméfi na
stopkach, ale jsou na posouzeni rozhodciho.

4.8 Jeden (1) bod je udélen soupefi hrace, ktery odpali micek tak, Zze se dotkne vrchu mantinelu
nebo vrchu kontaktni desky a skoci zpét do hraciho prostoru.

4.9 V brankovisti neni dovolen jakykoliv kontakt s mi¢kem. Jestlize se tak stane, jeden (1) bod je
udélen soupefi hrace. Konkrétné to znamena tohle: Jestlize se mi¢ v brankovisti dotkne palky
nebo Uderové ruky a jde pfimo do branky, jedna se o gél a dva (2) body jsou udéleny soupefi.
Jestlize se mi¢ dotkne péalky nebo uderové ruky a nasledné se dotkne jiné Casti téla, je to
nedovoleny dotek a jeden (1) bod je udélen soupefi. Jestlize se mi¢ dotkne palky nebo Uderové
ruky a odrazi se kamkoliv jinam, na stll nebo ven ze stolu, jedna se o nedovolenou obranu a
jeden (1) bod je udélen soupefi na zakladé prvni véty tohoto pravidla: V brankovisti neni dovolen

jakykoliv kontakt s mi¢em.

5. Zacatek hry

5.1 Pred zacatkem zdpasu rozhodd¢i predstavi sebe, osobu métici ¢as a pocitajici skére, hrace a
kouce.

5.2 Pred zacatkem zapasu rozhoddci zkontroluje neprihlednou ochranu oci, palky, chranice ruky a
odév hracu.

5.3 Pred zacatkem hry rozhodci provede hod minci. Hrac, ktery je jako prvni uveden na rozpisu,
si mlze vybrat pannu nebo orla. Vitéz hodu minci ma moznost volby, zda si prvni podani
ponecha nebo jej prenecha soupetfi.

5.4 Oc¢ni ochrana musi byt nasazena béhem celého zapasu. Rozehrati, oddechovy ¢as a vyména

stran jsou soucasti zapasu. Hraci nemaji povoleno dotykat se béhem zapasu své ochrany odi.
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Pokud tak chtéji ucinit, musi pozadat rozhodc¢iho o svoleni a to i v prestdvce. Jestlize je svoleni
udéleno, hrac se musi otodit zady ke stolu. Pfed pokracovanim hry rozhodci zkontroluje, jestli je
ochrana oci na obliceji sprdvné nasazena a zatemnuje spravné a bez mezer, kterymi by mohlo
byt vidét. Jestlize hrac porusi toto pravidlo, jeden (1) bod je udélen soupefi.

5.5 Rozhod¢i posle mi¢ podavajicimu hraci a zeptda se obou hracl, nejdfive prijimajiciho,
nasledné podavajiciho, jestli jsou pfipraveni ke hie. Jakmile rozhod¢i obdrzi kladnou odpovéd od
obou hraci, rozhodc¢i ozndmi skore a poté poradi podani. Nasledné rozhoddi signalizuje zacatek
hry jednim pisknutim na pistalku. Toto by mélo byt pouZito na zacatku zdpasu, setu, po
oddechovém case a neobvykle dlouhych prerusenich. (Napriklad: A je poddvajici, B je souper. ,Je
B pripraven? — ,,Ano! — Je A pripraven? Ano! — Zacindme, skare je nula, nula. A mad prvni poddni. —

pisknuti®)

6. Podani

6.1 Po pisknuti rozhod¢iho musi podavajici hra¢ odehrat podani ve dvou (2) vtefinach. Jestlize
tak neucini, jeden (1) bod je udélen soupefi. To stejné se stane, jestlize hra¢ zacne podavat drive,
nez rozhoddi piskne.

6.2 Mi¢ musi byt pred podanim poloZzen na hraci plose stolu. Jestlize se tak nestane, jeden (1)
bod je ihned udélen soupefi hrace.

6.3 Béhem podani je kazdé svihnuti palkou smérem k mici pocitano jako jedno (1) podani.

6.4 Kazdy hrac podava dvakrat (2) po sobé.

6.5 Podavany mic se musi odrazit od mantinelu pravé jednou pfed tim, neZ projde pod stfedovou
deskou. Jestlize k tomu nedojde, rozhod¢i musi zastavit hru a jeden (1) bod je udélen soupefi.
Jestlize podavany mic jede podél jednoho mantinelu, je to povazovano za opakovany kontakt a
jeden (1) bod je udélen soupeti. Jestlize se béhem podani mic¢ odrazi od spodni strany stfedové

desky a pfimo projde na druhou stranu stolu, nejedna se o chybu.

7. Hra

7.1 Jeden (1) bod je udélen soupefi hrace, ktery drzi svoji nedderovou ruku v hracim prostoru
vyjma okamziku vymény rukou. Rozhod¢i musi tolerovat neuderovou ruku pres hraci prostor,
pokud se jednad o pfirozeny pohyb v okamziku Svihnuti palkou za ucelem odpdleni micku.
Nelderova ruka muiZe presdhnout kontaktni desku. Hraci neni dovoleno dat prsty/ruku dold pod
uroven kontaktni desky nebo se drZet kontaktni desky svymi prsty (pravidlo 4.5 stale plati). Je

tolerovano naklonit se horni ¢asti téla do hraciho prostoru (pravidlo 4.5 stéle plati).
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7.2 Palka musi byt drZena po celou dobu v jedné ruce kromé okamziku, kdy si hra¢ méni ruce.
Poruseni tohoto pravidla znamena udéleni jednoho (1) bodu soupeti.

7.3 Jestlize hrac¢ upusti palku, je udélen jeden (1) bod soupefi.

7.4 Jestlize je palka zZlomena a hra nemUze pokracovat, rozhodc¢i ihned naridi opakované podani.
Zadny bod/body neni pocitan po zlomeni palky a to i v pfipadé, 7e rozhod&i nepiskl. Pélka je
povaZovana za zlomenou, kdyZ je vazné poskozena nebo kdyZ je jedna nebo vice hlavnich ¢asti
palky ulomena a nedrZi s ostatnimi.

Vs

8. Mrtvy mic

8.1 Rozhoddi ohlasi ,mrtvy mi¢“ a opakované podani v pfipadé, Ze se podle jeho nazoru micek
pohybuje tak pomalu, Ze nedojede do bodu, kde jej mizZe hrac odehrat, nebo kdyz hrac ztrati
prehled o jeho pohybu.

8.2 Jestlize je mic neslysitelny déle nez dvé (2) vtefiny, rozhod¢i ohlasi mrtvy mic.

9. Tresty

9.1 Hraje se ze zadni strany stolu. Hraci nesmi hrat z bocni strany stolu. Neni dovoleno drzet se
neuderovou rukou jiné Casti stolu nez je zadni strana stolu. Zadni strana stolu je kratsi strana
stolu vcetné celého zaobleni. Drieni mimo tuto oblast ihned zplsobi dvou (2) bodovou
penalizaci.
9.2 Pokud dle nazoru rozhodéiho hrac zachyti micek prsty nebo palcem, rozhodci udéli dvou (2)
bodovou penalizaci.
9.3 Pokud se dle nazoru rozhodciho hrac nebo kouc dopusti provinéni jako:
a) Rusivé strkani, nadmeérné nebo stalé hybani stolem,
b) Rusivé skrabani palkou,
c) Mluveni béhem hry nebo preruseni hry (2.12, 3.1),
d) Vsechny dalsi aktivity, které rozhoddi zaradi do této kategorie,
budou uplatnény nasledujici tresty:
- Prvni poruseni: varovani za ruseni soupere a opakované podani,
- Druhé a nasledujici poruseni: rozhod¢im bude udélena dvou (2) bodova
penalizace.
V ptipadé nevhodného chovani je rozhodc¢i opravnén vykazat priznivce nebo kouce hrace

Z mistnosti.
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9.4 V pfipadé zavazného provinéni (napf. nadavani rozhodc¢imu, hozeni mickem nebo palkou) je
rozhod¢i opravnén okamzité potrestat provinéného hrace (bez nutnosti jej predem varovat).
Provinény hrac prohrava zapas kontumacné.

9.5 Hrac¢ musi byt v herné ve stanoveny cas. Jestlize rozhod¢i ¢eka 5 minut a hrac¢ se neobjevi,
prohrava zdpas kontumacné. Jestlize se hra¢ opakované neobjevi vcas, mlzie byt vyloucen
z turnaje.

9.6 Dva (2) body jsou udéleny soupeti hrace, ktery zvenci tlaci jakoukoliv ¢ast téla do
brankovisté.

9.7 Jestlize béhem zapasu hraci nebo jeho kouci zazvoni nebo pipne mobil, hodinky nebo
podobné zafizeni, rozhodci udéli dva (2) body soupefi.

9.8 Jestlize se kou¢ pokusi dat hraci tajné znameni mezi podanimi, bude to povaZovano za
zavazné provinéni. Rozhod¢i tohoto kouce okamzité vykaze z herny. Souper tohoto hrace navic

ziskava dva (2) body.

10. Odév

10.1 Hradi musi mit oblecené tri¢ko s rukavy ne delSimi nezZ po loket.
10.2 Hradi musi mit nasazen chranic ruky.

- Chranic ruky nesmi zakryvat vice nez 6 cm paze, méreno od zapésti.

- Tloustka chranice ruky mize byt maximalné 2,5 cm od pfedni ¢asti (vSechny prsty) az
k zapésti.

- Chranic ruky nesmi zvétsit ruku o vice nez dva (2) cm z kazdé strany.

- Pti méreni ruky je vynechan palec.
10.3 Hradi mohou vyuzivat kryti i vySe nez 6 cm na ruce, ale toto musi byt jiné barvy nez chranic
ruky (napf. potitka, obvazy apod.).
10.4 Hraci musi mit nasazenou neprlihlednou ochranu odi, ktera jim zcela zakryje zrak. Jediné
schvélené typy jsou zatemnéné bryle na sjezdové lyZzovani nebo odpovidajici alternativy jako
goalbalovd maska. Obruba bryli musi byt vycpana pénou nebo silikonovym materiadlem, aby se
zcela zamezilo pridchodu svétla.

10.5 Rozhod¢i musi byt jasné identifikovatelny jako rozhodcdi.
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C: SPECIFIKACE VYBAVENI

11. Palky

Palky musi byt vyrobeny z tvrdého hladkého materidlu s maximalni délkou 30 cm. Palka mUze byt
prekryta mékkym materidlem (vrstva az 2 mm na obou stranach). Pfesah rucky a cepele mize
mit libovolnou délku.

Maximalni rozméry:

- Délka cepele: 20 cm
- Sitka ¢epele: 7,5cm
- Tloustka cepele: 1 cm (véetné mékkého prekryvu)

- Délka rukojeti: 10 cm

- Pramér rukojeti: 4cm
Cepel miZe byt zaoblend a/nebo hranatd. Méfeni éepele zadind z mista, kde jiz neni rukojet.
Méreni rukojeti zacind tam, kde jiz neni Cepel (viz. technicky nakres a obrazek showdownové
palky). Jestlize by byla palka vyrobena z jednoho kusu, rukojet konci tam, kde je pramér vétsi nez
4 cm - toto misto je povazovano za zacatek cepele (viz. technicky ndkres a obrazek

showdownové palky).

12. Micky

Micky musi byt slysitelné. Micky musi mit 6 cm v prliméru a byt z tvrdého a hladkého materialu.
Micky musi byt schvaleny showdownovou sub-komisi IBSA, aby mohly byt vyuZity na turnajich

IBSA. IBSA turnaje jsou vSechna oficidlni mistrovstvi a turnaje, kde lze ziskat body do Zebfricku

IBSA.

13. stul

Vnitini délka: 366 cm (5 mm tolerance)
Vnitini Sitka: 122 cm (5 mm tolerance)
Vyska (hraci desky od podlahy): 78 cm

Mantinely: 14 cm

Rohy (vnitfni polomér): 23 cm

Branky (pUlkruh): 30 cm primér

Obdélnikovy svisly otvor: 30 cm x 10 cm (v zadni sténé)
Hmatatelna hranice brankovisté: 40 cm prmér
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Kontaktni deska: 5 cm presah, presah ven ze stolu je povolen.

Stfedova deska: 42 cm od vrsku mantinelu, 10 cm nad hraci deskou

D: NAKRES STOLU (p¥iloha 1)

(Kontaktujte IBSA pro vice informaci)

E: POKYNY PRO OFICIALNE UZNANE TURNAIJE
(Doddme novy herni systém pro ME v Showdownu v letech 2014 a 2016.)

F: PRAVIDLA PRO TRICLENNA DRUZSTVA

20. Obecna pravidla pro triclenna druzstva

Turnaje triclennych druZstev se hraji v souladu s showdownovymi pravidly pro jednotlivce,

pokud neni uvedeno jinak.

21. Tymy

21.1 Tymy musi byt smisené, naptiklad dva muzi a jedna Zena a/nebo naopak.
21.2 Je mozné zménit jednoho nebo vsechny hrace pred dalSim zapasem béhem turnaje (tym se
sklada maximalné z 5 hracl). Hra¢ nesmi byt uveden na soupisce jiného narodniho tymu, napf.

hrac z narodniho tymu A nem(ze hrat za narodni tym B béhem jednoho turnaje.

22. Dalsi pravidla

22.1 Vitézem zapasu se stava tym, ktery jako prvni dosahne 31 bodu s rozdilem 2 bod( nad
souperem, napr. 31:29.

22.2 Kazdy hra¢ ma 3 podani, po kterych uvolni misto svému spoluhraci, ktery musi nejdrive
prijmout 3 podani od soupere.

22.3 Poradi hracl musi byt ozndmeno rozhod¢imu pred zacatkem hry. Poradi hracd musi byt
oznameno pired hodem minci, nejlépe tajné.

22.4 Hraci musi byt pfitomni v herné a musi byt pfipraveni stfidat svého spoluhrace.

22.5 Pred zacatkem hry rozhod¢i provede hod minci. Tym (hrac nebo kouc), ktery je na rozpisu
uveden jako prvni, si vybird pannu nebo orla. Vitézny tym ma po seznameni se s poradim hraca

soupere moznost volby, zda si podani ponecha nebo jej prenecha soupeti.
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22.6 Béhem zapasu triclennych druzstev se méni strany, jakmile prvni z tymd dosahne Sestnacti

(16) boda.

22.7 Kazdy tym ma narok na jeden (1) oddechovy ¢as béhem kazdého zapasu.

23. Systém hry

. Hrac 1 z tymu A (A1) tfikrat podava proti hraci 1 z tymu B (B1).

N o o AW N R

Toto se opakuje do ziskani 31 bod( (viz. 22.1).

. Po tfech podanich hrac¢ Al odchazi a hrac B1 trikrat podava proti hraci A2.
. Po tfech podanich hrac¢ B1 odchazi a hrac A2 trikrat podava proti hraci B2.
. Po tfech podanich hrac¢ A2 odchazi a hrac B2 trikrat podava proti hraci A3.
. Po tfech podanich hrac¢ B2 odchazi a hrac¢ A3 trikrat podava proti hraci B3.
. Po tfech podanich hrac¢ A3 odchazi a hrac B3 trikrat podava proti hraci Al.

. Po tfech podanich hrac¢ B3 odchazi a hrac Al trikrat podava proti hraci B1.
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